Jucatori: 2-6
Varsta: 5+

SERPI SI SCARI
& LUDO

SERPI Sl SCARI INSTRUCTIUNI

Contine:

1 placa cu doua fete

6 pioni de culori diferite
1 zar

Instructiuni

Scopul jocului
Jucatorul care va aduce pionul sau primul pe pozitia numarul 100, este castigator!

Pregatirea jocului
Fiecare jucator Tsi alege un pion si 1l pune pe pozitia numarul 1 care este punctul de
pornire.

Cum jucati

Fiecare jucator pe rand va arunca zarul. Jucatorul cu numarul cel mai mare aruncat
va incepe jocul iar ceilalti jucatori vor urma in sens orar.

Fiecare jucator va arunca cu zarul si incepe de la pozitia nr. 1 mutand pionul atatea
pozitii cate sunt indicate de zarul aruncat.

Scarile de lemn
Daca pionul jucatorului pica pe capatul inferior al unei scari de lemn atunci el se

poate “catara” pana la pozitia din capatul superior al scarii.

Serpi
Daca pionul unui jucéator pica pe capul unui sarpe atunci el trebuie sa alunece pana
pe pozitia de la coada sarpelui.

Sfarsitul jocului
Jucatorul care ajunge primul pe pozitia 100, castiga!



Jucatori: 2-4

Varsta:5+
SERPI S| SCARI
& LUDO
LUDO INSTRUCTIUNI
Contine:

1 placa cu doua fete

16 pioni de 4 culori diferite
1 zar

Instructiuni

Scopul jocului
Scopul este acela de a aduce 4 pioni de aceeasi culoare pe cele 4 pozitii de
aceeasi culoare de la punctul de sfarsit.

Pregatirea jocului
Fiecare jucator isi alege 4 pioni de aceeasi culoare si ii pune pe baza cu culoarea
corespunzatoare.

Cum jucati

Jucatorii, pe rand, arunca zarul. Jucatorul care arunca zarul cel mai mare incepe
jocul. Ceilalti jucatori urmeaza in sens orar. Jucatorul trebuie sa arunce cu zarul
numarul 6 pentru a putea iesi cu pionul din baza.

Apoi, arunca zarul din nou si muta pionul pe placa atatea pozitii cate indica zarul
aruncat incepand de pe pozitia marcata cu o sageata de aceeasi culoare cu baza
pe care a ales-o. Jucatorul care are mai mult de un pion pe placa are dreptul de a
alege care pion sa 1l mute.

Daca arunca 6 cu zarul, mai arunca o data. Cand jucatorul arunca un 6 el poate
alege fie sa scoata un alt pion din baza daca prima pozitie marcata cu sageata de
aceeasi culoare cu baza este goala, fie sa mute un pion care este deja pe placa cu
6 pozitii.

Jucatorul muta pionul sau atatea pozitji cate indica zarul aruncat. Pionii pot “trece
peste” alti pioni astfel incat sa se mute atatea pozitii cate indica zarul.

Daca un pion pica pe o pozitie unde deja este pionul unui adversar atunci el
“captureaza” pionul adversarului si il trimite Thapoi in baza. Atunci, adversarul
trebuie sa arunce un 6 pentru a putea sa scoata pionul din baza inapoi pe placa.
Jucatorii nu pot pune doi pioni de aceeasi culoare pe aceeasi pozitie. Fiecare
pozitie poate tine doar un pion.

Cand un pion isi completeaza tura in jurul placii atunci el intra in linia cu cele 4
pozitii de la punctul de sfarsit. Fiecare pion trebuie sa pice pe o singura pozitie din
cele 4 ale punctului de sfarsit aruncand cu zarul numarul exact pentru a ajunge pe
pozitia respectiva. Daca jucatorul nu arunca cu zarul numarul dorit, atunci el poate
ori sa mute alt pion pe o pozitie libera sau sa sara randul.

Sfarsitul jocului
Jucatorul care ajunge primul cu cei 4 pioni ai sai de aceeasi culoare pe cele 4 pozitii
de aceeasi culoare ale punctului de sfarsit, castiga jocul.



Players: 2-6

Age:5+
SNAKES & LADDERS
& LUDO
SNAKES & LADDERS
Contents

1 two-sided board

6 different color pawns
1 die

Instructions

Aim of the game
The player who will get his pawn first to the space with number 100, is the winner!

Game Set up
Every player picks up a pawn and places it on the space number 1, which is the
starting point.

How to play the Game

Each player in turns, throw the die. The player with the highest number thrown starts
the game and the rest players play following a clockwise direction.

Every player throws the die and starts from space No 1, moving his pawn as many
numbered spaces as indicated by the number thrown in the die.

Wooden Ladders
If a player’s pawn lands on a space at the bottom of a wooden ladder, then he can
“climb up” at the space being the top of the ladder.

Snakes
If a player's pawn lands on a space featuring the head of a snake, then, he must
slide down to the space featuring his tail.

End of the Game
The player who will get first to space No 100, is the winner!



Players: 2-4

Age:5+
SNAKES & LADDERS
& LUDO
LUDO
Contents

1 two-sided board

16 pawns in 4 different colors
1 die

Instructions

Aim of the game
To be the first player to get your 4 color pawns to the 4 numbered spaces of the
same color, at the end point.

Game Set Up
Every player chooses four pawns of the same color and places them at the
respective color base.

How to play the Game

The players, in turns, throw the die. The player with the highest number thrown,
starts first. The rest players play following a clockwise direction. A player must throw
a 6 on the die, so that he is able get a pawn off his base.

Then, he throws the die again and moves his pawn on the board as many spaces
as indicated in the die, starting from the space marked with an arrow of the same
color with the base he has chosen. The players who have more than one pawns
moving around the board, have the right to choose which pawn to move.

If a player throws a 6 on the die, he plays again. When player throws a 6, he can
either get a pawn off his base, provided that the first space with the same color
arrow is empty, or move a pawn already being around the board, 6 spaces.

The player moves his pawns as many spaces as indicated in the die. The pawns
can “move over” other pawns, so that they move the exact number of spaces
indicated by the die.

If a player's pawn lands on a space on which an opponent’s pawn is already there,
then he “captures” the opponent’s pawn and sends it back to base. Then, the
opponent must throw a 6, in order to get this pawn off the base again. Players
cannot land 2 pawns of the same color, on the same space. Each space must have
only one pawn.

When a pawn completes its round around the board, then it enters the line with the
4 ending numbered spaces. Every pawn must land on one space only at the ending
line, provided that the player has thrown the exact number on the die. If the player
does not throw the desired number on the die, then he may either move another
pawn towards a free space or lose his turn.

End of the Game
The player who will place first his 4 pawns at the ending line with the 4 numbered
spaces, wins the game.
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